
Приложение  5 

УТВЕРЖДЕНО  

к приказу  от                  №      -ОД 

ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении   интеллектуальной игры «Нептуновы потехи»  

(о жизни и деятельности Петра Великого) 

Межрегионального турнира обучающихся школ, лицеев и гимназий  

«Интеллектуальный марафон» 

  
I. Общие положения 

1.1.  Настоящее Положение об интеллектуальной игре Межрегионального турнира 

обучающихся школ, лицеев и гимназий «Интеллектуальный марафон - 2023» (далее – игра, 

Положение, Турнир) определяет порядок организации и проведения игры Турнира. 

1.2.  Игра является частью Турнира.    

1.3. Цели и задачи игры: 

— развитие интеллектуальной инициативы и креативного мышления обучающихся; 

— вовлечение обучающихся в интеллектуальную соревновательную деятельность; 

— создание условий для развития коммуникативных, социальных качеств личности.  

 

II. Участники игры 
2.1. В игре принимают участие все команды Турнира в полном составе. Изменение состава 

участников интеллектуальной игры в ходе ее проведения не допускается.  

2.2. Интеллектуальную игру проводят сотрудники муниципального учреждения 

«Коряжемская централизованная библиотечная система». 

 

III. Порядок проведения игры 
3.1. Формат игры -  электронная презентация, по аналогу игры «Морской бой».  

3.2. Очерёдность ходов определяется жеребьевкой перед началом игры. 

3.3. Участникам необходимо ответить на 29 вопросов по заявленной теме. 

3.4. Время на обсуждение вопросов 30 секунд. 

3.5. Правильный ответ оценивается – 0,5 баллов. 

3.6. Максимальное количество баллов за игру - 15. 

3.7. По условиям игры команды могут заработать дополнительно 0,1 балла в случае 

попадания на клетку обозначенную кораблем. Таких клеток на игровом поле – 5.  

3.8. Также на игровом поле находятся две клетки, при попадании на которые команда теряет 

0,1 балла от общего количества заработанных за игру. 

3.9. Отвечать на вопросы игры имеют право все команды одновременно, записывая их в 

бланк ответов. 

3.10. Игра считается завершенной после того, когда все клетки игрового поля открыты. 

 

IV. Подведение итогов командного тура 
4.1. Бланки с ответами сдаются ведущему игры. Результаты передаются организаторам 

Турнира. 

4.2. Итоги командного тура доводятся до сведения участников путем размещения 

информации на информационном стенде в день проведения.  

4.3. Победителями и призерами командного тура признаются команды-участники, набравшие 

наибольшее количество баллов.  

4.4. Победители и призеры командного тура, награждаются дипломами I, II и III степени. 

4.5. Баллы, набранные участниками в командном туре, включаются в итоговую сумму баллов 

команд-участниц Турнира. 

 


